Introduktion till ricochet

Ricochet utvecklades fran bérjan som ett traningsspel for association croquet
och har blivit ett anvandbart dvergangsspel for att ta spelare fran goltkrocket

(GCQ) till association croquet (AC).

Men det har ocksa utvecklats i sin egen ratt och en uppsattning regler har

utarbetats och publicerats av Queensland (Australien) Croquet Federation.

* Par av svarta prickar
representerar bagar.

* Bruna pilar indikerar
spelriktning genom bagarna 1-6
och framat.

* B3 pilar indikerar spelriktningen
efter bage 6 genom bagarna
1b-4b och sedan PENULTIMATE
och ROVER.

* PEG indikerar pinnens position,
som &r spelets slutmal.

* Insidan av den vita linjen ar
banans spelgrans.

* Den gra linjen som finns
innanfér den vita grénslinjen
kallas for “yardlinje”. Den
markeras inte pa banan, men det
ar pa denna ténkta linje som klot
aterplaceras ("inméatning”) efter
att ha hamnat utanfor planen.

* Spelet borjar med att klot slas

fran ndgon av baulklinjerna,

markerade med gult. Kloten kan

placeras var som helst pa linjerna,

En fullskalig krocketbana méater 32,0 x 25,60 meter. . .
allt enligt spelarens 6nskan.


http://croquet-australia.com.au/wp-content/uploads/2020/04/ACA-Ricochet-Rules-1.pdf

Oversikt
Att sla klotet i en specifik riktning till en dnskad langd ar grundldggande
fardigheter som maste bemastras for alla versioner av krocketspelet. Att

passera bagar framgangsrikt ar ocksd en nédvandig fardighet.

For att na framgang i GC kravs starkt strategiskt tankande. Ska du hjalpa ditt
andra klot eller férsvara ditt klot? Ska du omintetgdra en motstandares attack
eller forsvar eller bara ta en position eller géra en bage? Olika slag som

stoppsskott med flera maste ocksa bemastras.

Ricochet bygger vidare pa dessa fardigheter och tekniker och lagger till
ytterligare en dimension som med tiden kommer att férenkla en dvergang till

association croquet.

Malet i ricochet ar att varje klot ska passera genom varje bage i ratt ordning

och riktning och sedan "pinna ut".

En speltur kan innehalla flera slag. Sedan en spelare gjort en miss ar det
nasta spelares tur att sla. Man valjer fritt vilket av sina klot man vill spela, da

man inleder sin speltur.

Eftersom man far tva extraslag da andra klot traffas ar det majligt att goéra

breaks.



Huvudsakliga skillnader

For de som ar vana vid att spela GC (och AC) ar de storsta skillnaderna:

a) Startpositionen ar fran baulkline. Klotet placeras pa en tankt linje som gar
en yard fran grasmattans bas. Den stracker ut sig 6ver halva grasmattans
bredd. Det finns en baulkline i vardera anden av banan, dels bakom bage 1

och dels bakom bage 3.

b) Malet ar att passera bagarna i ratt ordning, men ocksa pinnen ingar i

spelet. Den ar det 13:e malet for varje klot (eller 7:e malet i ett kortare spel).

c) Varje klot maste passera varje bage. Fargade klammor anvands for att

markera den bage som star nast i tur for respektive klot.

d) Liksom i GC slar spelarna varannan gang. Skillnaden ar att den spelare
som star i tur att spela valjer vilket klot hen vill spela med. Nar valet ar gjort

ar det detta klot som anvands hela spelturen.

e) Genom att traffa ndgot av de andra tre kloten tilldelas spelaren tva
extraslag. Vanligtvis anvands det forsta for att placera klotet sa att det
antingen kan sla (kallas for “roquering”) ett annat klot for att fa ytterligare tva
slag, eller for att gora den onskade bagen. Om bagen passeras korrekt sa

erhaller man ett extraslag.

f) Nar man traffat ett klot och fatt tva extraslag ar det klot man traffade
"dott”. Man far garna traffa det ytterligare en gang, kanske av taktiska skal,
men det ger inget extraslag under spelturen. Men i nasta speltur eller da

man passerat en bage blir det “levande” igen.



g) For AC-spelare ar den storsta skillnaden att kloten ligger kvar dar de
hamnat efter en traff. En AC-spelare ar annars van att lyfta sitt eget klot,
placera det intill det klot hen tréffat och sedan gora en croquering. Detta ar
inte tillatet i ricochet. Fér manga AC-spelare gor detta spelet svarare, inte

|attare!

h) Nar en spelare gjort ratt bage gjorts, blir alla klot levande igen fér honom.
Har man fére passagen placerat dem sa att de ar traffbara, gar det i basta fall

att skapa breaks. Det vill saga gora flera bagar i samma speltur.

Ovanstdende kan lata komplicerat for den spelare vars enda erfarenhet ar
GC. Men i grunden ar ricochet ganska enkelt, vilket man brukar upptacka

efter en match eller tva.

Grundlaggande regler
Ricochet spelas mellan tva parter. Den ena sidan spelar med det svarta och
bla klotet, den andra med rétt och gult. Parterna spelar vaxelvis, i turordning

hela matchen igenom.

Syftet med spelet ar att bli den part som forst passerar 12 bagar med bada
kloten, samt traffar pinnen med dem. Det ger 26 poang, 24 for

bagpassagerna, 2 for pinntraffarna.

Den part vinner som forst far maximalt antal poéang, eller har fatt mest poang

da tiden gatt ut i tidsbegransade matcher.

Ett klot far en bdgpoang da det passerat genom en bage i ratt riktning, i
ordning 1 till 12. Nar det val gatt igenom tolv bagar kallas det for

“roverklot”. Darefter kan det ocksa fa “pegpoang”. Nar bagen traffats av det



klot som gjort 12 bagar har det “peggat ut”, som det heter. Dérefter plockas

bade klotet och den klamma som det hor ihop med bort fran banan.

Spelaren vars tur det ar att sla kallas “striker”, och klotet som anvands under
spel ar hans eller hennes. Genom att sla pa klotet kan “strikern” f& andra klot
att rora sig, vilket ger tva extraslag, eller passera en bage och fa ett

extraslag.

Ett handikappsystem kan anvandas for att jamna ut skillnaderna i skicklighet
mellan spelarna. Den som anses vara den svagare parten far ett antal
extraslag.

Ett kortare spel med 13 poang ar majligt.

Spela singel eller dubbel

a) | singel anvander spelarna tva klot var: blatt och svart (mérka farger), eller
rétt och gult (ljusa farger). Man slar varannan gang. Vid spelturens borjan
valjer spelaren vilket av de tva kloten som ska anvandas. Nar valet gjorts gar

det inte att byta klot forran vid nasta speltur, om sa 6nskas.

b) | dubbel spelar tvd par mot varandra. Spelturen vaxlar mellan paren, och
den spelare som star i tur far valja vilket av parets klot hen vill spela med -
precis som i singel. (Detta skiljer sig fran AC dar var och en av spelarna ar

bunden till att anvdnda ett och samma klot under en hel match.)

c) Trippel ar en variant for tre spelare, dar sex klot anvands. Tva klot frdn de
sekundara fargerna lyfts in i spelet. Den som star i tur att spela véljer ett av
de andra motstadndarparens klot att spela mot, medan det andra

motstandarparets klot betraktas som “déda”. Man flyttar pa de senare vid
behov.



d) Vad gaéller férmedling av upplysningar sa har den som ar inne i spelturen
ratt att fa information om spelets lage. Alla andra rad eller instruktioner kan
endast erhallas fran dubbelpartnern. En spelare far till exempel inte varna en

motstandare som ser ut att sld pa fel klot eller ga igenom fel bage.

Komma igang
a) Infér matchen singlar spelarna slant. Den sida som vinner kan antingen
bestamma vilken sida som skall borja, eller valja farg pa kloten. Forloraren

gor sedan det aterstaende valet.

b) Matchens forsta slag gors fran en valfri position pa endera “baulklinjen”.
Alla fyra kloten satts i spel pa detta satt. De féljande slagen under matchen
spelas fran de positioner dar kloten hamnat som ett resultat av foregdende

slag (eller féregaende tur).

Strikern

a) Personen vars tur det ar att sla kallas for “striker”. Denne kan valja att
spela vilket som helst av de tva klot som hor till hans sida. Valet galler hela
spelturen, sa det ar inte tillatet att byta farg under dess gang. Strikerns nasta

bage ar den bage som det valda klotet ar pa vag mot.

b) Under en speltur flyttas strikerns klot endast om det ldmnat banan. Annars
spelas det alltid fran den position dar det ligger, inklusive da det hamnat
utanfor yardlinjen. Denna regel gor att strikern kan placera sitt klot bakom de
klot som befinner sig pa yardlinjen, i syfte att satta dessa i spel (ofta med en

roquering).



Spelturen
a) | borjan av en speltur har spelaren ratt till ett slag. Som ett resultat av det

slaget kan spelaren bli berattigad till ytterligare slag.

b) Man far ett extraslag varje gang en bage passeras. Det vill sdga den bage
som enligt spelordningen star i tur att passeras. Man far tva extraslag da ett

levande klot tréffas. En sadan traff kallas “roquering”.

c) Det ar okej att i vilket slag som helst forsatta ett annat klot i rérelse med en
traff. Effekten kan bli att det klot man slar pa passerar en bage. Malet kan
annars vara att helt enkelt placera det tréffade klotet i en 6nskad position.
Om bada ens egna klot ar “rovers” kan man pegga ut det ena genom att sla
pa det med det andra. Och darefter pegga ut det aterstdende, varmed

matchen ar vunnen.

d) Spelturen slutar nér det inte aterstar nagra extraslag, eller pa grund av fel

och misstag. Eller att spelet avslutats.

e) Efter avslutad speltur kollar spelaren om nagra klot befinner sig utanfor
yardlinjerna. Om sa ar fallet placeras de pa den tankta yardlinjen, i rat vinkel
gentemot ytterlinjen. Spelaren flyttar ocksa sin klamma till den badge som star

nast i tur for honom, det vill sdga i nasta speltur.



Bagpassage
Man behdver inte passera en bage med ett enda slag i en och samma
speltur. Man kan placera klotet i bagen och sedan sla igenom det forst i

nasta omgang.

a) Om klotet passerar ytterlinjen efter en bagpassage placeras det pa
yardlinjen. Annars spelas det fran den position det hamnat. | bada fallen har

man ratt till ett extraslag.

b) Nar ett klot har passerat en badge som ger extraslag och darefter traffar
nagot av motstandarens klot erhalls tva extraslag. Det ar alltsa den senaste
handelsen som galler. Extraslaget man skulle fatt fér bagpassagen ersatts av
de tva extraslag man far for traffen av motstandarklotet. En liknande situation
uppstar om man passerar bagen, gar ut over ytterlinjen och ett
motstandarklot vidrors vid inplaceringen av klotet. Det motstandarklot som
det inplacerade klotet vidror anses vara roquerat. Man har darmed ratt till tva

extraslag.

Att gora en roquering

a) Efter att ha roquerat ett klot har spelaren ratt till tva extraslag.

b) Om man efter sitt slag hamnat utanfor banan upphor spelturen.
Undantagen & om man dessforinnan passerat en bage eller gjort en

roquering.

c) Da man anvander det forsta av sina tva extraslag ar det inte nédvandigt att
gobra en ny roquering eller passera en bage. (Vanligtvis anvands det forsta

slaget for att nd en god position for det andra slaget.)



d) | det andra extraslaget bor klotet gora antingen en roquering eller passera

en bage, annars upphdr spelturen.

e) Efter att man passerat en podnggivande bage har man alltid ratt till ett
extraslag. Efter att ha gjort en roquering har man alltid ratt till tva extraslag.
Men man kan inte spara eller samla pa extraslag, varken de som erhalls vid

bagpassager eller vid roqueringar.

Placering av bollar pa yardlinjen (inmétning)
a) Ett klot har lamnat planen sa snart ndgon del av klotet sticker ut utanfér

gransmarkeringen.

b) Da klot efter slag hamnar utanfér banan placeras de genast pa yardlinjen.
Man utgar fran den punkt pa ytterlinjen dar klotet passerade och flyttar
sedan in det en yard pa banan, det vill siga pé yardlinjen. Aven alla andra
klot som rakar befinna sig i yardlinjeomrédet placeras pa liknande satt pa

yardlinjen. Detta kallas inmatning.

c) Ocksa efter det sista slaget i en speltur placeras klot som befinner sig i

yardlinjeomradet pa yardlinjen (enligt ovan).

d) Om ett (eller flera klot) férhindrar korrekt inméatning, sa placeras det klot
som behdver matas in i kontakt med det eller de klot som ligger i vagen.
Spelaren valjer sjalv pa vilken sida av det hindrande klotet (eller de
hindrande kloten) som det egna klotet ska ligga. Néar beslutet val ar fattat far
det inte andras. (Observera att yardlinjen i banans horn stracker sig i rat

vinkel i tva riktningar. Se bild pa ovan.)



e) Om man hamnar utanfor banan efter en roquering och vid inméatningen
placeras i kontakt med ett levande klot, sa forblir det klotet levande. Endast

ett levande klot kan do till foljd av ett slag.

f) Inméatningen utgar frdn den punkt pa ytterlinjen dar klotet passerade.

Att pegga ut ett roverklot
a) Ett klot som har passerat spelets sista bage kallas for roverklot. Efter

passage placeras dess klamma pa pinnen.

b) Om ett roverklot traffar pinnen, antingen direkt eller efter att ha ricocherat
andra klot (levande eller déda), har det peggat ut. Det placeras utanfor

banan och spelturen ar over.

c) Om ett roverklot i samma slag traffar bade pinnen och ett levande klot, sa
ar det upp till spelaren att bestdamma vad som galler. Antingen raknas

roqueringen, vilket ger tva extraslag, eller ocksa raknas det som en

utpeggning.

d) Om man med ett roverklot utfor ett slag som gor att ett annat roverklot

traffar pinnen, sa raknas det som att det klot man traffade har peggat ut.

e) Ett utpeggat klot och dess klamma maste tas bort fran banan.

f) Spelet ar slut nar en av spelarnas bada klot har peggats ut.

Plymouth Croquet Club
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Oversattning: Peter Gronborg



