
Introduktion till ricochet


Ricochet utvecklades från början som ett träningsspel för association croquet 

och har blivit ett användbart övergångsspel för att ta spelare från golfkrocket 

(GC) till association croquet (AC).


Men det har också utvecklats i sin egen rätt och en uppsättning regler har 

utarbetats och publicerats av Queensland (Australien) Croquet Federation.





* Par av svarta prickar 

representerar bågar.


* Bruna pilar indikerar 

spelriktning genom bågarna 1-6 

och framåt.


* Blå pilar indikerar spelriktningen 

efter båge 6 genom bågarna 

1b-4b och sedan PENULTIMATE 

och ROVER.


* PEG indikerar pinnens position, 

som är spelets slutmål.


* Insidan av den vita linjen är 

banans spelgräns.


* Den grå linjen som finns 

innanför den vita gränslinjen 

kallas för ”yardlinje”. Den 

markeras inte på banan, men det 

är på denna tänkta linje som klot 

återplaceras (”inmätning”) efter 

att ha hamnat utanför planen.


* Spelet börjar med att klot slås 

från någon av baulklinjerna, 

markerade med gult. Kloten kan 

placeras var som helst på linjerna, 

allt enligt spelarens önskan.
En fullskalig krocketbana mäter 32,0 x 25,60 meter.

http://croquet-australia.com.au/wp-content/uploads/2020/04/ACA-Ricochet-Rules-1.pdf


Översikt

Att slå klotet i en specifik riktning till en önskad längd är grundläggande 

färdigheter som måste bemästras för alla versioner av krocketspelet. Att 

passera bågar framgångsrikt är också en nödvändig färdighet.


För att nå framgång i GC krävs starkt strategiskt tänkande. Ska du hjälpa ditt 

andra klot eller försvara ditt klot? Ska du omintetgöra en motståndares attack 

eller försvar eller bara ta en position eller göra en båge? Olika slag som 

stoppsskott med flera måste också bemästras.


Ricochet bygger vidare på dessa färdigheter och tekniker och lägger till 

ytterligare en dimension som med tiden kommer att förenkla en övergång till 

association croquet.


Målet i ricochet är att varje klot ska passera genom varje båge i rätt ordning 

och riktning och sedan "pinna ut".


En speltur kan innehålla flera slag. Sedan en spelare gjort en miss är det 

nästa spelares tur att slå. Man väljer fritt vilket av sina klot man vill spela, då 

man inleder sin speltur.


Eftersom man får två extraslag då andra klot träffas är det möjligt att göra 

breaks.




Huvudsakliga skillnader

För de som är vana vid att spela GC (och AC) är de största skillnaderna:


a) Startpositionen är från baulkline. Klotet placeras på en tänkt linje som går 

en yard från gräsmattans bas. Den sträcker ut sig över halva gräsmattans 

bredd. Det finns en baulkline i vardera änden av banan, dels bakom båge 1 

och dels bakom båge 3.


b) Målet är att passera bågarna i rätt ordning, men också pinnen ingår i 

spelet. Den är det 13:e målet för varje klot (eller 7:e målet i ett kortare spel).


c) Varje klot måste passera varje båge. Färgade klämmor används för att 

markera den båge som står näst i tur för respektive klot.


d) Liksom i GC slår spelarna varannan gång. Skillnaden är att den spelare 

som står i tur att spela väljer vilket klot hen vill spela med. När valet är gjort 

är det detta klot som används hela spelturen.


e) Genom att träffa något av de andra tre kloten tilldelas spelaren två 

extraslag. Vanligtvis används det första för att placera klotet så att det 

antingen kan slå (kallas för ”roquering”) ett annat klot för att få ytterligare två 

slag, eller för att göra den önskade bågen. Om bågen passeras korrekt så 

erhåller man ett extraslag.


f) När man träffat ett klot och fått två extraslag är det klot man träffade 

”dött”. Man får gärna träffa det ytterligare en gång, kanske av taktiska skäl, 

men det ger inget extraslag under spelturen. Men i nästa speltur eller då 

man passerat en båge blir det ”levande” igen.




g) För AC-spelare är den största skillnaden att kloten ligger kvar där de 

hamnat efter en träff. En AC-spelare är annars van att lyfta sitt eget klot, 

placera det intill det klot hen träffat och sedan göra en croquering. Detta är 

inte tillåtet i ricochet. För många AC-spelare gör detta spelet svårare, inte 

lättare!


h) När en spelare gjort rätt båge gjorts, blir alla klot levande igen för honom. 

Har man före passagen placerat dem så att de är träffbara, går det i bästa fall 

att skapa breaks. Det vill säga göra flera bågar i samma speltur.


Ovanstående kan låta komplicerat för den spelare vars enda erfarenhet är 

GC. Men i grunden är ricochet ganska enkelt, vilket man brukar upptäcka 

efter en match eller två.


Grundläggande regler

Ricochet spelas mellan två parter. Den ena sidan spelar med det svarta och 

blå klotet, den andra med rött och gult. Parterna spelar växelvis, i turordning 

hela matchen igenom.


Syftet med spelet är att bli den part som först passerar 12 bågar med båda 

kloten, samt träffar pinnen med dem. Det ger 26 poäng, 24 för 

bågpassagerna, 2 för pinnträffarna.


Den part vinner som först får maximalt antal poäng, eller har fått mest poäng 

då tiden gått ut i tidsbegränsade matcher. 


Ett klot får en bågpoäng då det passerat genom en båge i rätt riktning, i 

ordning 1 till 12. När det väl gått igenom tolv bågar kallas det för 

”roverklot”. Därefter kan det också få ”pegpoäng”. När bågen träffats av det 



klot som gjort 12 bågar har det ”peggat ut”, som det heter. Därefter plockas 

både klotet och den klämma som det hör ihop med bort från banan.


Spelaren vars tur det är att slå kallas ”striker”, och klotet som används under 

spel är hans eller hennes. Genom att slå på klotet kan ”strikern” få andra klot 

att röra sig, vilket ger två extraslag, eller passera en båge och få ett 

extraslag.


Ett handikappsystem kan användas för att jämna ut skillnaderna i skicklighet 

mellan spelarna. Den som anses vara den svagare parten får ett antal 

extraslag.


Ett kortare spel med 13 poäng är möjligt.


Spela singel eller dubbel

a) I singel använder spelarna två klot var: blått och svart (mörka färger), eller 

rött och gult (ljusa färger). Man slår varannan gång. Vid spelturens början 

väljer spelaren vilket av de två kloten som ska användas. När valet gjorts går 

det inte att byta klot förrän vid nästa speltur, om så önskas.


b) I dubbel spelar två par mot varandra. Spelturen växlar mellan paren, och 

den spelare som står i tur får välja vilket av parets klot hen vill spela med - 

precis som i singel. (Detta skiljer sig från AC där var och en av spelarna är 

bunden till att använda ett och samma klot under en hel match.)


c) Trippel är en variant för tre spelare, där sex klot används. Två klot från de 

sekundära färgerna lyfts in i spelet. Den som står i tur att spela väljer ett av 

de andra motståndarparens klot att spela mot, medan det andra 

motståndarparets klot betraktas som ”döda”. Man flyttar på de senare vid 

behov.




d) Vad gäller förmedling av upplysningar så har den som är inne i spelturen 

rätt att få information om spelets läge. Alla andra råd eller instruktioner kan 

endast erhållas från dubbelpartnern. En spelare får till exempel inte varna en 

motståndare som ser ut att slå på fel klot eller gå igenom fel båge.


Komma igång

a) Inför matchen singlar spelarna slant. Den sida som vinner kan antingen 

bestämma vilken sida som skall börja, eller välja färg på kloten. Förloraren 

gör sedan det återstående valet.


b) Matchens första slag görs från en valfri position på endera ”baulklinjen”. 

Alla fyra kloten sätts i spel på detta sätt. De följande slagen under matchen 

spelas från de positioner där kloten hamnat som ett resultat av föregående 

slag (eller föregående tur).


Strikern

a) Personen vars tur det är att slå kallas för ”striker”. Denne kan välja att 

spela vilket som helst av de två klot som hör till hans sida. Valet gäller hela 

spelturen, så det är inte tillåtet att byta färg under dess gång. Strikerns nästa 

båge är den båge som det valda klotet är på väg mot.


b) Under en speltur flyttas strikerns klot endast om det lämnat banan. Annars 

spelas det alltid från den position där det ligger, inklusive då det hamnat 

utanför yardlinjen. Denna regel gör att strikern kan placera sitt klot bakom de 

klot som befinner sig på yardlinjen, i syfte att sätta dessa i spel (ofta med en 

roquering).




Spelturen

a) I början av en speltur har spelaren rätt till ett slag. Som ett resultat av det 

slaget kan spelaren bli berättigad till ytterligare slag.


b) Man får ett extraslag varje gång en båge passeras. Det vill säga den båge 

som enligt spelordningen står i tur att passeras. Man får två extraslag då ett 

levande klot träffas. En sådan träff kallas ”roquering”.


c) Det är okej att i vilket slag som helst försätta ett annat klot i rörelse med en 

träff. Effekten kan bli att det klot man slår på passerar en båge. Målet kan 

annars vara att helt enkelt placera det träffade klotet i en önskad position. 

Om båda ens egna klot är ”rovers” kan man pegga ut det ena genom att slå 

på det med det andra. Och därefter pegga ut det återstående, varmed 

matchen är vunnen.


d) Spelturen slutar när det inte återstår några extraslag, eller på grund av fel 

och misstag. Eller att spelet avslutats.


e) Efter avslutad speltur kollar spelaren om några klot befinner sig utanför 

yardlinjerna. Om så är fallet placeras de på den tänkta yardlinjen, i rät vinkel 

gentemot ytterlinjen. Spelaren flyttar också sin klämma till den båge som står 

näst i tur för honom, det vill säga i nästa speltur.


 




Bågpassage

Man behöver inte passera en båge med ett enda slag i en och samma 

speltur. Man kan placera klotet i bågen och sedan slå igenom det först i 

nästa omgång. 


a) Om klotet passerar ytterlinjen efter en bågpassage placeras det på 

yardlinjen. Annars spelas det från den position det hamnat. I båda fallen har 

man rätt till ett extraslag.


b) När ett klot har passerat en båge som ger extraslag och därefter träffar 

något av motståndarens klot erhålls två extraslag. Det är alltså den senaste 

händelsen som gäller. Extraslaget man skulle fått för bågpassagen ersätts av 

de två extraslag man får för träffen av motståndarklotet. En liknande situation 

uppstår om man passerar bågen, går ut över ytterlinjen och ett 

motståndarklot vidrörs vid inplaceringen av klotet. Det motståndarklot som 

det inplacerade klotet vidrör anses vara roquerat. Man har därmed rätt till två 

extraslag.


Att göra en roquering

a) Efter att ha roquerat ett klot har spelaren rätt till två extraslag.


b) Om man efter sitt slag hamnat utanför banan upphör spelturen. 

Undantagen är om man dessförinnan passerat en båge eller gjort en 

roquering.


c) Då man använder det första av sina två extraslag är det inte nödvändigt att 

göra en ny roquering eller passera en båge. (Vanligtvis används det första 

slaget för att nå en god position för det andra slaget.)




d) I det andra extraslaget bör klotet göra antingen en roquering eller passera 

en båge, annars upphör spelturen.


e) Efter att man passerat en poänggivande båge har man alltid rätt till ett 

extraslag. Efter att ha gjort en roquering har man alltid rätt till två extraslag. 

Men man kan inte spara eller samla på extraslag, varken de som erhålls vid 

bågpassager eller vid roqueringar. 


Placering av bollar på yardlinjen (inmätning)

a) Ett klot har lämnat planen så snart någon del av klotet sticker ut utanför 

gränsmarkeringen.


b) Då klot efter slag hamnar utanför banan placeras de genast på yardlinjen. 

Man utgår från den punkt på ytterlinjen där klotet passerade och flyttar 

sedan in det en yard på banan, det vill säga på yardlinjen. Även alla andra 

klot som råkar befinna sig i yardlinjeområdet placeras på liknande sätt på 

yardlinjen. Detta kallas inmätning.


c) Också efter det sista slaget i en speltur placeras klot som befinner sig i 

yardlinjeområdet på yardlinjen (enligt ovan).


d) Om ett (eller flera klot) förhindrar korrekt inmätning, så placeras det klot 

som behöver mätas in i kontakt med det eller de klot som ligger i vägen. 

Spelaren väljer själv på vilken sida av det hindrande klotet (eller de 

hindrande kloten) som det egna klotet ska ligga. När beslutet väl är fattat får 

det inte ändras. (Observera att yardlinjen i banans hörn sträcker sig i rät 

vinkel i två riktningar. Se bild på ovan.)




e) Om man hamnar utanför banan efter en roquering och vid inmätningen 

placeras i kontakt med ett levande klot, så förblir det klotet levande. Endast 

ett levande klot kan dö till följd av ett slag. 


f) Inmätningen utgår från den punkt på ytterlinjen där klotet passerade.


Att pegga ut ett roverklot

a) Ett klot som har passerat spelets sista båge kallas för roverklot. Efter 

passage placeras dess klämma på pinnen. 


b) Om ett roverklot träffar pinnen, antingen direkt eller efter att ha ricocherat 

andra klot (levande eller döda), har det peggat ut. Det placeras utanför 

banan och spelturen är över.


c) Om ett roverklot i samma slag träffar både pinnen och ett levande klot, så 

är det upp till spelaren att bestämma vad som gäller. Antingen räknas 

roqueringen, vilket ger två extraslag, eller också räknas det som en 

utpeggning.


d) Om man med ett roverklot utför ett slag som gör att ett annat roverklot 

träffar pinnen, så räknas det som att det klot man träffade har peggat ut.


e) Ett utpeggat klot och dess klämma måste tas bort från banan.


f) Spelet är slut när en av spelarnas båda klot har peggats ut. 


Plymouth Croquet Club


Måndag 26 april 2019


Översättning: Peter Grönborg


